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3.1 แนะนํา 

การแขง่ขนั Single-match ใชเ้วลาทั �งหมด 4 นาท ี30 วนิาท ี
ทมีพนัธมติรสแีดงและสนํี�าเงนิอยูฝ่ ั 1งตรงขา้มกนั ทมีพนัธมติรแต่ละสปีระกอบดว้ย 2 ทมี การ

แขง่ขนัแบ่งออกเป็น 4 Stages ดงันี� Automatic Stage,  Manual Stage, Modification Stage และ 
Final Stage ในการแขง่ขนัผูเ้ขา้แขง่ขนัจะควบคุมหุ่นยนตเ์พื1อเคลื1อนยา้ยขวดสเีหลอืงซึ1งเป็นสญัลกัษณ์
ของ Safety Threat ไปยงั Safe Zone ในค่ายของฝ ั 1งตวัเอง และใชล้กูบอลเพื1อกําจดั Safety Threat ใน
ค่ายของฝ ั 1งตรงขา้ม เช่น ยงิลกูบอลใส่ขวดสเีหลอืงในคา่ยของฝ ั 1งตรงขา้มใหล้ม้ ในสนามแขง่ขนัจะใชธ้ง
เป็นสญัญาณของ Safety Signal ซึ1งในช่วง Final Stage ผูเ้ขา้แข่งขนัจะบงัคบัหุ่นยนตใ์หนํ้าธงดงักล่าว
ใส่เขา้ไปใน Signal Transmitting Area และนําหุ่นยนตก์ลบัมายงั Returning Area ใหส้าํเรจ็ก่อนการ
แขง่ขนัสิ�นสุด หลงัจากจบการแขง่ขนัจะมกีารประเมนิผลคะแนนจากแต่ละ Stage และจะใชเ้ป็นตวัตดัสนิ
ผลการแขง่ขนัของทั �งสองฝา่ย หากระหว่างการแขง่ขนัขวดของฝ ั 1งตรงขา้มลม้ลงทั �งหมดจะเรยีกว่า KO 
ซึ1งทาํใหก้ารแขง่ขนัสิ�นสุดลงก่อนหมดเวลา 
 

 

รปูที1 3.1 ภาพ Isometric ของสนามแขง่ขนั 
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3.2 สนามแข่งขนั 

สนามแขง่ขนัมลีกัษณะเป็นพื�นที1รปูสี1เหลี1ยมผนืผา้ขนาด 3000 x 4400 มม. (สาํหรบัการแขง่ขนั
อยา่งเป็นทางการของ 2019 MakeX Robotics Competition Challenge Courageous Traveler) 
ประกอบไปดว้ย Starting Area, Highland, Ammunition Area, Central Barrier, Urban Living Area, 
Returning Area, Safe Zone และ Signal Transmitting Area  โดยใช ้ Central Barrier เป็นตวัแบ่ง
สนามแขง่ขนัออกเป็นสองส่วนคอืส่วนของฝา่ยพนัธมติรสแีดงกบัส่วนของฝา่ยพนัธมติรสนํี�าเงนิ หุ่นยนต์
ของแต่ละฝา่ยสามารถเคลื1อนที1อยูไ่ดใ้นฝ ั 1งหรอืค่ายของตวัเองเท่านั �น ก่อนเริ1มการแขง่ขนั Prop จะถูก
วางไวใ้นสนามแขง่ขนัแสดงในรปูที1 3.3 (ในรปูไมแ่สดงใหเ้หน็ธง) 
 

 

รปูที1 3.2 Functional Area ของสนามแขง่ขนั 

 

รปูที1 3.3 ตําแหน่งของ Props ในสนามแขง่ขนั 
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Starting Area: เป็นบรเิวณที1หุ่นยนตใ์ชส้าํหรบัเป็นที1เริ1มตน้หรอืที1หยดุการทํางานในการแขง่ขนั ซึ1งมี

ทั �งหมด 4 ที1โดยแต่ละที1มลีกัษณะเป็นพื�นที1สี1เหลี1ยมที1มขีนาดขอบภายนอก 500 x 500 มม. 

 

รปูที1 3.4 Starting Area 

 

Highland: แต่ละฝ ั 1งม ีHighland 1 ที1 มลีกัษณะเป็น central–symmetric ประกอบดว้ยพื�นที1ลาดชนัและ
พื�นที1ราบ พื�นที1ราบมขีนาด 650 x 500 มม. อยูส่งูจากพื�นสนาม 100 มม. และความยาวของพื�นดา้นล่าง
เท่ากบั 1000 มม. 

 
รปูที1 3.5 Highland 

 
Ammunition Area: แต่ละฝ ั 1งมบีรเิวณที1เป็น Ammunition Area j ที1 มลีกัษณะเป็นพื�นที1สี1เหลี1ยม
ลอ้มรอบดว้ยเสน้บนสนามแขง่ขนั ใชส้าํหรบัเป็นที1วางลูกบอล 30 ลกู โดยจดัวางเป็น 5 แถว 6 หลกั 
 

 
รปูที1 3.6 Ammunition Area 
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Central Barrier: เป็นโครงสรา้งที1ตดิตั �งอยูก่ึ1งกลางของสนามแขง่ขนั ใชส้าํหรบัเป็นตวัแบ่งพื�นที1ของ
ฝา่ยพนัธมติรสแีดงและฝ่ายพนัธมติรสนํี�าเงนิ Central Barrier สรา้งมาจากเสาแปดเหลี1ยม ตาข่ายโลหะ
และแผ่นพวีซี ีมคีวามสงูเท่ากบั 960 มม. 500 มม. และ 500 มม. ตามลาํดบั (แสดงดงัรปูที1 3.7) 
 

 
 

รปูที1 3.7 Central Barrier 
 
Urban Living Area: เป็นบรเิวณที1มไีวส้าํหรบัวางขวดสแีดงหรอืสนํี�าเงนิ แบ่งออกเป็นชั �นบนและชั �น
ล่าง ชั �นบนประกอบดว้ยบอรด์และเฟรม ชั �นล่างเป็นพื�นที1สี1เหลี1ยมขนาด 1985 x 500 มม. แต่ละชั �นมี
ขวดวาง 8 ขวดรวมทั �งหมดเป็น 16 ขวด 
 

 

รปูที1 3.8 Urban Living Area (มองจากดา้นหน้า) 
 

 

รปูที1 3.9 Urban Living Area (มองจากดา้นบน) 
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Safe Zone เป็นบรเิวณที1อยูใ่กลก้บั Central Barrier เป็นพื�นที1ที1มขีอบเป็นเหลี1ยมและโคง้ มขีนาด 600 

x 150 มม. ใชส้ําหรบัเป็นบรเิวณ Safe Zone ใหก้บัขวดสเีหลอืง 

 

 

รปูที1 3.10 Safe Zone 

 

Signal Transmitting Area:  มลีกัษณะเป็นโครงสรา้งทรงกระบอกกลวงขนาดเสน้ผ่านศูนยก์ลางดา้น
ใน 68 มม. ลกึ 100 มม. ตดิตั �งอยูบ่นวตัถุแบนขนาด 92 มม.ที1ตดิอยูก่บัเสาทรงแปดเหลี1ยม ระยะทาง
แนวดิ1งตั �งแต่ดา้นบนถงึพื�นสนามเท่ากบั 960 มม. แต่ละฝา่ยจะม ีSignal Transmitting Area หนึ1งจดุ ใช้
สาํหรบัใส่ธงที1เป็นสญัลกัษณ์ของ Safety Signal ใน Final Stage 
 

 
 

รปูที1 3.11 Signal Transmitting Area 
 

Guide Line: แสดงตามรปูที1 3.3 ประกอบไปดว้ยเสน้สขีาว สแีดงและสนํี�าเงนิมคีวามกวา้ง 25 มม. และ 

260 มม. ตามลาํดบั 

Returning area: คอืพื�นที1ที1ไดจ้ากการสุ่มเลอืก 2 พื�นที1จาก 4 พื�นที1คอื Starting Area สองที1 Highland 

หนึ1งที1 และ Ammunition Area หนึ1งที1 โดยจะใชเ้ป็นบรเิวณสาํหรบัหยดุการทํางานของหุ่นยนตท์ี1ตอ้ง

กลบัมาใหถ้งึก่อนจบการแข่งขนัในช่วง Final Stage ก่อนการแขง่ขนัจะมกีารกําหนดและประกาศ 

Returning Area ของแต่ละฝา่ยใหท้ราบ  
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3.3 Props 

Ball: ลกูบอลเป็นลกูบอล EVA สเีหลอืงขนาดเสน้ผ่านศูนยก์ลาง 70 มม. ใชส้าํหรบัเป็นอุปกรณ์ให้
หุ่นยนตนํ์าไปใชย้งิใส่ขวดของฝา่ยตรงขา้ม ลกูบอลมทีั �งหมด 60 ลกูในสนามแขง่ขนั ถูกแบ่งใหฝ้า่ยละ 
30 ลกูและจะถูกวางไวใ้น Ammunition Area ของแต่ละฝา่ยก่อนการแขง่ขนั 

Bottle: ขวดเป็นขวด EVA มสีแีดง สนํี�าเงนิและสเีหลอืง ขวดสแีดงและสนํี�าเงนิเป็นสญัลกัษณ์ของ 
Safety Threat ส่วนขวดสเีหลอืงเป็นสญัลกัษณ์ของ Significant Safety Threat แต่ละฝา่ยมขีวด 18 ขวด
โดยจะมขีวดสแีดงหรอืสนํี�าเงนิ 16 ขวดใน Urban Living Area และมขีวดสเีหลอืง 2 ขวดวางที1จดุเริ1มตน้ 
ขวดสงู 280 มม. เสน้ผ่านศูนยก์ลางที1กน้ 70 มม. และเสน้ผ่านศูนยก์ลางที1ยาวที1สุดเท่ากบั 100 มม. 
 

    

รปูที1 3.12 ลกูบอล    รปูที1 3.13 ขวด 

Flag: ธงประกอบดว้ยพื�นผวิธงและเสาธงที1สรา้งขึ�นโดยทมีแขง่ขนั โดยที1ตลอดการแขง่ขนัเสาธงจะตอ้ง
มคีวามยาวอยู่ระหว่าง 260 - 400 มม. และมเีสน้ผ่านศูนยก์ลางอยู่ระหว่าง 6 - 21 มม. (ใชไ้ดท้ั �งแบบตนั
และกลวง) เสาธงตอ้งไมส่ามารถโคง้งอไดแ้ละตอ้งสามารถใส่เขา้ไปในกระบอกกลวงที1มขีนาดเสน้ผ่าน
ศูนยก์ลาง 21 มม. ยาว 400 มม. ไดต้อนเวลาเชค็อนิ พื�นผวิธงตอ้งเป็นสี1เหลี1ยม ความยาวควรอยู่
ระหว่าง 180 - 240 มม. และความกวา้งควรอยูร่ะหว่าง 120 - 160 มม. ก่อนการแข่งขนัจะตอ้งวางธงไว้
ใน Operation Area ของฝ ั 1งตน 

 

รปูที1 3.14 ธง 

หมายเหตุ: สนามแขง่ขนัและ prop ทั �งหมดมคี่าความคลาดเคลื �อน หากม ีprop อื �นๆในบรเิวณที �แข่งขนัผู้
เขา้แขง่ขนัสามารถขอเปลี �ยนทดแทนไดก่้อนการแข่งขนั  
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3.4 ภารกิจ 

Automatic Stage 
การแขง่ขนัช่วง Automatic Stage ใชเ้วลา 30 วนิาท ี
 เพื1อความยตุธิรรมของการแขง่ขนั ในระหว่างการนบัถอยหลงั 5 วนิาทก่ีอนเริ1มการแขง่ขนั
หุ่นยนตท์ี1อยูใ่น Starting Area จะทาํงานรว่มกบั Competition System เพื1อตดัแหลง่จา่ยไฟของหุ่นยนต ์
หลงัจากการนบัถอยหลงัเสรจ็ Competition System จะต่อไฟใหหุ้่นยนตแ์ละหุ่นยนตจ์ะเริ1มทาํงานดว้ย
โปรแกรมอตัโนมตั ิ
 ในระหว่างการแขง่ขนัช่วง Automatic Stage หุ่นยนตส์ามารถทาํคะแนนไดโ้ดย 
 (j) เคลื1อนยา้ยขวดสเีหลอืงไปยงั Safe Zone 
 (r) หยบิลกูบอลใน Ammunition Area เพื1อยงิใส่ขวดสแีดงหรอืสนํี�าเงนิในเขต Urban Living Area 
ของฝา่ยตรงขา้มใหล้ม้ 
 ก่อนสิ�นสุดการแขง่ขนัช่วง Automatic Stage Competition System จะนบัถอยหลงั 5 วนิาท ีเมื1อ
หมดเวลาการแขง่ขนั Competition System จะตดัแหล่งจา่ยไฟของหุ่นยนตโ์ดยอตัโนมตั ิ
 หุ่นยนตส์ามารถใช ้Guide Line ในสนามแขง่ช่วยในการทาํคะแนนในช่วง Automatic Stage นี�ได ้
ในการแขง่ขนัจรงิเสน้ Guide Line เป็นสขีาวที1มพีื�นหลงัสดีาํ จะมกีารใหค้วามสว่างกบัสนามแข่งขนั
ตามปกต ิ อนุญาตใหผู้เ้ขา้แขง่ขนัสามารถปรบัพารามเิตอรข์องเซน็เซอรไ์ด ้ คณะกรรมการไมส่ามารถ
รบัประกนัว่าแสงสว่างของสนามแขง่ขนัจะคงที1ตลอดการแขง่ขนั 
 
Manual Stage 
การแขง่ขนัช่วง Manual Stage ใชเ้วลา 90 วนิาท ี
 หลงัจากการใหค้ะแนนในการแขง่ขนัช่วง Automatic Stage ไดร้บัการยนืยนัแลว้ จะเขา้สู่การ
แขง่ขนัช่วง Manual Stage เมื1อการนบัถอยหลงั 5 วนิาทเีสรจ็เรยีบรอ้ย Competition System จะต่อไฟ
ใหหุ้่นยนตแ์ละหุ่นยนตจ์ะเริ1มทาํงานถอืเป็นการเริ1มตน้ Manual Stage ซึ1งใชเ้วลาแขง่ขนั 90 วนิาท ี
ในช่วงนี�ผูเ้ขา้แขง่ขนัสามารถใชอุ้ปกรณ์บงัคบัหุ่นยนตเ์พื1อควบคุมหุ่นยนตแ์บบ Manual เพื1อที1จะหยบิ
ลกูบอลสาํหรบัไปใชใ้นการลม้ขวดของฝา่ยตรงขา้มโดยตอ้งทาํจากฝ ั 1งของผูเ้ขา้แขง่ขนัเอง และผูเ้ขา้
แขง่ขนัสามารถบงัคบัใหหุ้่นยนตเ์คลื1อนที1ไปบนพื1นที� Highland ได ้
 ก่อนสิ�นสุด Manual Stage Competition System จะนบัถอยหลงั 5 วนิาทจีากนั �น Competition 
System ตดัแหล่งจา่ยไฟของหุ่นยนตอ์อกโดยอตัโนมตั ิ
 
Modification Stage 
การแขง่ขนัช่วง Modification Stage ใชเ้วลา 60 วนิาท ี
 เมื1อการแขง่ขนัช่วง Manual Stage จบลงการแขง่ขนัจะเขา้สู่ช่วง Modification Stage ผูเ้ขา้
แขง่ขนัสามารถนําหุ่นยนตอ์อกจาก Starting Area ไดก่้อนที1ช่วง Modification Stage จะเริ1มขึ�น 
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 ธงจะตอ้งไมต่ดิอยูก่บัหุ่นยนตก่์อนช่วง Modification Stage นี� การปรบัแต่งหุ่นยนตใ์นช่วงนี�ตอ้ง
ไมท่าํใหค้วามยาวและความกวา้งเกนิจากขอ้กําหนด ส่วนความสงูนั �นสามารถสงูไดไ้มจ่าํกดั 
 เมื1อเวลาในช่วง Modification Stage เหลอื 30 วนิาท ี Competition System จะแจง้ใหผู้แ้ขง่ขนั
ทราบและ Competition System จะนบัถอยหลงั 10 วนิาทก่ีอนหมดเวลา โดยก่อนที1การนบัถอยหลงั
สิ�นสุดผูเ้ขา้แขง่ขนัจะตอ้งนําหุ่นยนตก์ลบัไปที1 Starting Area 
 
หมายเหตุ: ก่อนการปรบัแต่งหุ่นยนตผ์ูเ้ขา้แขง่ขนัจะตอ้งนําลกูบอลทั �งหมดที �ตดิมากบัหุ่นยนตอ์อกและ
ส่งคนืกลบัไปยงัสนามแขง่ขนัฝ ั �งของตน เมื �อการปรบัแต่งหุ่นยนตเ์สรจ็สิ�นหุ่นยนต์ที �กลบัมาใน Starting 
Area จะตอ้งไม่มลีกูบอลตดิอยู ่
 
Final Stage 
การแขง่ขนัช่วง Final Stage ใชเ้วลา 60 วนิาท ี
 เมื1อผูเ้ขา้แขง่ขนัพรอ้มและสถานะการแขง่ขนัไดร้บัการยนืยนัการแขง่ขนัจะเขา้สู่ช่วง Final Stage 
เมื1อการนบัถอยหลงั 5 วนิาทสีิ�นสุดเวลาในการแขง่ขนัช่วง Final Stage 90 วนิาทจีะเริ1มขึ�น 
Competition System จะต่อไฟใหหุ้่นยนตแ์ละหุ่นยนตจ์ะเริ1มทาํงานดว้ยโปรแกรม Manual 
 ระหว่างการแขง่ขนัช่วง Final Stage นอกจากการลม้ขวดแลว้ ผูเ้ขา้แขง่ขนัสามารถทาํคะแนน
เพิ1มเตมิไดด้ว้ย 2 วธิดีงันี� 
 (j) บงัคบัหุ่นยนตใ์หใ้ส่ธงหนึ1งธงใน Signal Transmitting Area ของฝ ั �งตนเองใหส้าํเรจ็ 
 (r) ก่อนที1จะหมดเวลาการแขง่ขนัในช่วง Final Stage หุ่นยนตส์ามารถทาํคะแนนไดเ้พิ1มเตมิโดย
การกลบัไปที1 Returning Area ใหส้าํเรจ็ 
 เมื1อสิ�นสุดช่วง Final Stage แลว้ Competition System จะตดัแหล่งจ่ายไฟของหุ่นยนตแ์ละผู้
ตดัสนิจะยนืยนัคะแนน ผูเ้ขา้แขง่ขนัทุกคนควรใส่อุปกรณ์บงัคบัหุ่นยนตล์งในตะกรา้และอยูห่่างจาก
สนามแขง่ขนั ผูเ้ขา้แข่งขนัไมค่วรสมัผสักบัสนามแขง่ขนั 
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3.6 การตดัสินสภาวะต่างๆ 

สภาวะของเขตแดน 
E01 ระหว่างการแข่งขนัทั �งหมด เมื1อสถานะของตําแหน่งของหุ่นยนตห์รอืตําแหน่งของ Prop ไม่

สามารถอธบิายไดช้ดัเจนใหใ้ชภ้าพเหล่านี�เพื1อพจิารณาตดัสนิ: 
 

 
 
สภาวะของขวดตั Jงตรงหรือล้มลง 
 E02 หากกน้ขวดสมัผสักบัพื�นของสนามแขง่ขนัหรอืพื�นผวิของชั �นบนของ Urban Living Area 
จะถอืว่าเป็นสถานะตั �งตรง 
 E03 ขวดที1ไมไ่ดถู้กระบุว่าเป็นสถานะตั �งตรงตามคาํอธบิายใน E02 จะถอืว่าเป็นสถานะลม้ (ไม่
คาํนึงถงึสาเหตุที1ทาํใหเ้กดิสถานะนี�) 
 
สภาวะ Threat ของขวดสีเหลือง 
 E04 หากสถานะของขวดสเีหลอืงตั �งตรงและกน้ของขวดอยูใ่น Safe Zone อยา่งสมบรูณ์ จะถอื
ว่าขวดสเีหลอืงพน้จากสภาวะ Threat 
 E05 หากขวดสเีหลอืงลม้ลงหรอืมกีารสมัผสักบัหุ่นยนตห์รอืกน้ของขวดมบีางส่วนอยูใ่น Safe 
Zone หรอืทุกส่วนอยูน่อก Safe Zone จะถอืว่าขวดสเีหลอืงนั �นอยูใ่นสภาวะ Threat 
 
สภาวะ KO 
 E06 ในระหว่างการแขง่ขนัหากฝา่ยหนึ1งฝา่ยใดสามารถทาํคะแนนจากการลม้ขวดทั �งหมดของ
ฝา่ยตรงกนัขา้มจะเรยีกว่าเป็นสถานะ KO และการแขง่ขนัจะสิ�นสุดลง 
 E07 สถานะ KO สามารถเกดิขึ�นไดใ้น Manual Stage และ Final Stage เท่านั �น 
 
สภาวะของหุ่นยนต์ใน Starting Area 
 E08 ภาพ projection แนวดิ1งของหุ่นยนตค์วรอยูใ่น Starting Area ก่อนเริ1มการแขง่ขนั 
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 E09 ในขณะที1เวลาการแขง่ขนั Manual Stage สิ�นสุดหรอือกีนยัหนึ1งคอืขณะที1เวลาการแขง่ขนั 
Modification Stage เริ1มตน้ ถา้ Subsystem 1 ของหุ่นยนตอ์ยูใ่น Starting Area บางส่วนจะถอืว่า
หุ่นยนตอ์ยูใ่น Starting Area 
 E10 ภาพ projection แนวดิ1งของหุ่นยนตค์วรอยูใ่น Starting Area ก่อนเริ1มการแขง่ขนัช่วง 
Final Stage 
 
สภาวะสมัผสั 

E11 Prop ที1สมัผสักบัหุ่นยนตจ์ะไมนํ่ามานับคะแนนเมื1อผูต้ดัสนิคาํนวณคะแนน 
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3.7 การให้คะแนน 
 

กรรมการจะคาํนวณคะแนน Automatic Points เมื1อหมดเวลาการแขง่ขนัช่วง Automatic Stage 
และจะคํานวณคะแนน Manual Points เมื1อหมดเวลาการแขง่ขนัช่วง Final Stage โดยมรีายละเอยีดการ
ใหค้ะแนนดงันี� 
 

Automatic Points 
E12 คะแนนจากขวดสีแดงหรือสีนํJาเงิน: เมื1อจบการแขง่ขนัช่วง Automatic Stage หากมี

ขวดสแีดงหรอืสนํี�าเงนิของฝ ั 1งตรงขา้มที1มลีกัษณะเป็นไปตามเงื1อนไขใดๆดงัต่อไปนี� ฝา่ยพนัธมติรจะได้
คะแนน 10 คะแนนต่อขวด ขวดสเีหลอืงของฝา่ยตรงขา้มที1ลม้จะไมถู่กนับคะแนนใน Automatic Stage 

(1) ขวดที1อยูช่ ั �นล่างของ Urban Living Area ลม้ลงหรอืกน้ขวดอยูอ่อกจากบรเิวณชั �นล่างของ 
Urban Living Area อยา่งสมบรูณ์ 

(2) ไมม่กีารสมัผสัระหว่างขวดกบัชั �นบนของ Urban Living Area 
(3) ขวดสมัผสักบัหุ่นยนต์ 
E13 คะแนนจากการเคลืWอนย้ายขวดสีเหลือง: เมื1อจบการแขง่ขนัช่วง Automatic Stage 

ฝา่ยพนัธมติรจะไดค้ะแนน 20 คะแนนจากการเคลื1อนยา้ยขวดสเีหลอืงแต่ละขวดเขา้ไปอยูใ่น Safe Zone 
อยา่งสมบรูณ์ (ขวดหา้มสมัผสักบัหุ่นยนต)์ เรยีกว่าขวดสเีหลอืงขวดนั �นพน้จากสภาวะ Threat 
 

Manual Points 
E14 คะแนนจากขวดสีแดงหรือสีนํJาเงิน: เมื1อจบการแขง่ขนัช่วง Final Stage หากมขีวดสี

แดงหรอืสนํี�าเงนิของฝ ั 1งตรงขา้มที1มลีกัษณะเป็นไปตามเงื1อนไขใดๆดงัต่อไปนี� ฝา่ยพนัธมติรจะไดค้ะแนน 
20 คะแนนต่อขวด 

(1) ขวดที1อยูช่ ั �นล่างของ Urban Living Area ลม้ลงหรอืกน้ขวดอยูอ่อกจากบรเิวณชั �นล่างของ 
Urban Living Area อยา่งสมบรูณ์ 

(2) ไมม่กีารสมัผสัระหว่างขวดกบัชั �นบนของ Urban Living Area 
(3) ขวดสมัผสักบัหุ่นยนต์ 
E15 คะแนนจากขวดสีเหลือง: เมื1อจบการแขง่ขนัช่วง Final Stage ฝา่ยพนัธมติรจะได ้50 

คะแนนจากขวดสเีหลอืงของฝา่ยตรงขา้มแต่ละขวดที1อยูใ่นสภาวะ Threat หรอืสมัผสักบัหุ่นยนต์ 
E16 คะแนนจากการใส่ธง: เมื1อหุ่นยนตข์องฝ ั 1งพนัธมติรสามารถใส่ธงใน Signal Transmitting 

Area ไดส้าํเรจ็คอื ธงสามารถตั �งอยูภ่ายในทรงกระบอกไดโ้ดยไมต่อ้งสมัผสักบัหุ่นยนตแ์ละไมต่อ้งใชแ้รง
ภายนอกช่วยจงึจะได ้80 คะแนน (นบัคะแนนใหธ้งเพยีงหนึ1งธง ไมม่คีะแนนสาํหรบัจาํนวนธงที1มากขึ�น) 

E17 คะแนนจากการเข้า Returning Area: เมื1อจบการแขง่ขนัช่วง Final Stage ถา้ 
Subsystem 1 ของหุ่นยนต์อยูใ่น Returning Area เพยีงบางส่วนหรอือยูท่ ั �งหมดจะถอืว่าหุ่นยนตเ์ขา้สู่ 
Returning Area ไดส้มบรูณ์และจะไดค้ะแนน 20 คะแนนสาํหรบัหุ่นยนตแ์ต่ละตวัที1เขา้สู่ Returning 
Area ไดส้าํเรจ็ 
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(1) ในกรณทีี1 Ammunition Area ถูกเลอืกเป็น Returning Area จะใชเ้สน้สขีาวขอบนอกเป็น
ตวักําหนดเขตแดนของ Ammunition Area (แสดงในรปูที1 3.16) 
 

 
 

รปูที1 3.16 เขตแดนของ Ammunition Area 
 

(r) ในกรณทีี1 Highland ถูกเลอืกเป็น Returning Area จะใชข้อบนอกบนพื�นราบของ Highland 
เป็นตวักําหนดเขตแดนของ Highland (แสดงในรปูที1 3.17) 
 

 
 

รปูที1 3.17 เขตแดนของ Highland 
 
Single-match Points 

E18 Automatic Points = คะแนนจากการเคลื1อนยา้ยขวดสเีหลอืง + คะแนนจากขวดสแีดง
หรอืสนํี�าเงนิ 

คะแนน Automatic Points จะคาํนวณเมื1อหมดเวลาการแขง่ขนัช่วง Automatic Stage 
E19 Manual Points = คะแนนจากขวดสแีดงหรอืสนํี�าเงนิ + คะแนนจากขวดสเีหลอืง + 

คะแนนจากการใส่ธง + คะแนนจากการเขา้ Returning Area 
คะแนน Manual Points จะคาํนวณเมื1อหมดเวลาการแขง่ขนัช่วง Final Stage 
E20 Single Match Points = Automatic Points + Manual Points 

  


